
Worms (Abt.2) 
 

 
(Stand:  Mai 2003) 

 
 
 
 
 
1: Pyramiden Wagner 17 „Glüsing“ schnell,  Rote Krone, 3D Sen DM 96 Worms, 3D Womalu, mg 

Maier Magnum 2 von der rechten Ecke bei Bedarf etwas rein legen und an den 2. 
Kasten spielen. Am besten ist es wenn der Ball am 3. Kasten anlegt. Der Rücklauf ist 
unsicher. Mit Glück kommt mal einer von links, oder kullert von 17:00 Uhr. 

 
2:  Schleife Birdie Little D01, SV Golf Askim 93 dick , den Ball von halbrechts direkt in die 

Schleife spielen, Vorbande ist schlecht. Der Ball reißt links das Loch und kommt dann 
im Rücklauf, von etwa 13:00 Uhr. Die Schlagstärke ist entscheidend damit er gut das 
Loch reißt. 

 
3:  Netz Reisinger VM Göteborg, von der Mitte gerade, nicht zügig spielen. 
 
4:  Schrägkreis Birdie Little Z01, Birdie Little Weinheim, 3D-263, von der rechten Ecke linke 

Innenbande spielen, ist problemlos. 
 
5:  Gradschlag m.H. Deutschmann Walzer warm, Birdie little D01, Deutschmann 081 langsam, ca. 10 cm 

nach rechts setzen und mittig durchspielen, zügig, Rücklauf von rechts, spielt man zu 
weit nach links zieht die Bahn weniger und man läuft sogar Gefahr den 3. Stab zu 
treffen. Das Schlagtempo ist entscheidend. 

  
6:  Mittelhügel 3D 484, mg Maier Classic 3 hart, Reisinger 11, von der Mitte gerade nicht zu locker, 

da die Bälle gerne springen, auf keinen Fall weichere Bälle spielen. 
 
7:  V Deutschmann 083 grün roh, von links außen linke Vorbande nach dem Plattenstoß 

anspielen, die Bahn zieht etwas links.  
 
8:  Salto 3D Ried 3, Reisinger Post SV 95 warm, Reisinger 30 Jahre Wetzlar,  von etwas rechts 

der Mitte mit etwas Linksschnitt halbrechts in den Salto spielen, langsam spielen, der 
Ball soll das Loch links reißen oder auch über Loch gehen und im Rücklauf kommen. 
Die Balltemperatur ist wichtig, die Bahn jedoch sehr unkonstant. 

 
9:  Sandkasten H 15, Nifo 3, von der Mitte gerade 



10:  Gradschlag Deutschmann Amica orange, Amigo langsam, von links außen etwas zur Mitte halten, 
Vorlauf oder Rücklauf von rechts, das Schlagtempo ist entscheidend, da die Bahn 
hinten deutlich rechts fällt. Alternative:  Deutschmann 084, 081 von der Mitte einen 
Lochverstärker nach rechts setzen und linke Vorbande spielen, Anspielpunkt ist etwa 
der Plattenstoß.   

 
11:  Winkel Ruff EC Sieger 1999 Süßen, SV Golf Schweiz RL,  von rechts außen kurz vor den 1. 

Stoß spielen auf 3 Banden, Man hat sehr guten Vorlauf, Tempo und Anspielpunkt 
haben hier eine große Bandbreite, zusätzlich gibt es einen Rücklauf von rechts, der 
jedoch nicht sicher ist. 

 
12:  Blitz SV Golf 27r schnell, Kiesow Max 11, 3D 873 roh, von links außen ca. 10 cm nach 

rechts legen und an die dreieckige gehwegplatte spielen, am besten man spielt 
konsequent  auf Vorlauf, der Rücklauf ist sehr schwammig und eher zufälliger Natur, 
dazu muß der Ball vor dem Loch vorbei und das Tempo aus der Ecke muß ganz exakt 
stimmen. 

 
13:  Töter 3D SwM Mikael Poduschkin, ca. 8 cm nach rechts legen und zügig gerade spielen, 

der Bahnzug ist etwas unkonstant, nur Vorlauf, Alternative: Deutschmann 083, gleicher 
Schlag mit Rücklaufchancen von links, ist jedoch unsicher und man muß lockerer 
spielen, was schlecht ist, da die Bahn Spuren hat. 

 
14:  Passage 3D BoF DM 1999+2000 K.H. Gerwert, Deutschmann 084 „Haferstock“ langsam, 

von halblinks etwas zur Mitte spielen, etwa mittig in die Passage, Vorlauf oder 
Rücklauf von rechts. 

 
15:  Labyrinth Mini, den Ball von halblinks Bande spielen, locker spielen, da die Bälle gerne in die 

Wiese springen. Alternative:  von halbrechts Kurzbande. 
 
16:  Rohrhügel  Birdie Bamberg Classics 94, Birdie Bamberg Classics 97 heiß,  von der Mitte gerade, 

kommt nur über Loch. 
 
17:  Brücke mg Algund, Sv Golf 36, von halbrechts mit Linksschnitt leicht nach rechts spielen, 

locker spielen, die Bälle springen sehr leicht raus, Vorlauf oder sonst nur ein Kullerlauf  
rechts vorbei und dann von der Brücke. Spielt man die Bahn von links außen springen 
die Bälle noch leichter raus. Alternative:  Birdie Little Weinheim von links außen nur 
auf Rücklauf von rechts, der Rücklauf ist nicht sicher. 

 
18:   Vulkan Nifo 3, von der Mitte gerade  .  
 
 
Trainingsintensive Bahnen :    Schleife, Salto , Blitz, Töter, Passage, Rohr 
Sackbahnen :     Salto, Brücke    
 
 
 
 
 
 
 
 
 


