1: Pyramiden

2: Stumpfe K egel

3: Gradschlag m.H.

4: Mittelhiigel

5: Labyrinth

6: Bodenwellen

7: Sandkasten

8. Mausefalle

9: Gradschlag

10: Schleife

11: Rohrhigel

Schriesheim (Abt. 2)

(Stand: Juli 2003)

3D Pingvin, mg Maier Classic 0 roh, 3D 194, von rechts auf3en Rundschlag, sehr ziigig
mit Linksschnitt. _ Alternative: 3D Bamberg Classic 94, 653 (grof3) , SV DM
Wirttemberg (rot), Rote Krone von rechts auf3en locker an den 2. Kasten spielen. Die
Bahn zieht vorne etwas rechts. Vorlauf am besten am 3. Kegel anlegen. Ricklauf
maglich aber unsicher, zu schnelle Bélle laufen auch mal in die Heimat.

MR Ingolstadt Baggersee , Glising“, Birdie SEN EM Weinheim, mg Maier Pacman
1, Birdie Little Z 01 Birdie D 06, je nach Temperatur. Von der rechten Ecke 20 cm
nach innen legen und leicht nach rechts spielen, Riicklauf von rechts, der Ball sollte
nicht zu knapp vorbei, dann hat man links neben dem Loch noch einen Trudel.

Deutschmann Amigo weich, 3D 443 - klein, von etwas rechts der Mitte (neben die
Locher) mittelfest nach links spielen, knapp rechts am ersten Stab vorbei. Vorlauf
(selten) oder Riicklauf von rechts. Leichte Lochrander kommen auch noch gut.

Birdie Z 04 ,Glusing*, von minimal rechts der Mitte (Loch) gerade, die Bahn zieht
minima nach links. Putten von hinten trainieren.

Mini, von halb rechts kurz anspielen 2. htherer Stein ohne Putz, nicht zu zligig . Die
Bande ist nicht ganz exakt.

Birdie D 05 roh-speckig, Birdie DO1 roh, 3D 355 von links auf3en 20 cm nach innen
legen und zligig ohne Schnitt an den Zenit der rechten Bande spielen, Ricklauf von
links. Nicht zu fest spielen, daman sonst leicht Uberschnitt hat.

Medium schwarz , DC", von der Mitte gerade

3D Herr der Béalle RL, Deutschmann 084, 083, von 20 cm rechts (etwas rechts der 3
L6écher hinter der Abschlagslinie) . Nicht zu locker nach links spielen nur auf Ricklauf
von links. Heimatputts trainieren (ziehen links, eventuell Ricklaufputts) Alternative:
H4 oder andere tote Balle von noch etwas weiter rechts mit Druck spielen

3D BoF EM 2000 K.H Gerwerth RL, 3D 25 jahre Mannheim, Birdie Bernd 13, von
dem rechten Loch hinter der Abschlagslinie (8cm rechts der Mitte) oder von noch
weiter rechts je nach Temperatur linke Vorbande 15 cm vor dem Plattenstol3 anspielen,
de Ball sollte erst mal an der Bande etwas rutschen und dann mit dem Bahnzug wieder
zur Mitte kommen. Ricklauf von rechts. Mittleres Tempo

3D BoF DSM 2002 Jorn Osnabr tigge, 3D DM 2003 Schriesheim, von rechts auf3en 60
cm vor der Schleife rechte VVorbande spielen, ziigig spielen, Ricklauf von links. Putts
von aul3erhalb trainieren (zieht rechts).

3D BoF DJM 98 Sally Ziewers, A7, von der Mitte 1 cm nach rechts setzen (heller
Punkt)und minimal nach links spielen. Man sollte locker einspielen, das Rohr schluckt
gut, dann kommt der Ball sicher tber Loch.



12: Schréagkreis

13: Salto

14: Winkel

15: Hochteller

16: Briicke

17: Passagen

18: Blitz

3D DM 97 Schriesheim gelb, SV Golf Shark 3, Nifo 3, von rechts au3en linke
Innenbande im Tunnel anspielen. Man sollte eher mittig treffen, sonst kann der Ball
auch mal vorbei gehen (zu frih links vorbel, letzte Ecke rechts vorbei)

3D BoF DM 98 Stephan Schroder, Ravensburg 248, 3D BoF DJM 2000 Michael
Trock, von rechts aufen 5-8 cm zur Mitte legen und mit Linksschnitt links von der
Mitte einspielen, ziigig Ricklauf von links.

Deutschmann 081 ,Glising® schnell, von rechts auRen kurz an das Winkelteil
spielen, der Ball geht dann weit links am Loch vorbei und sollte im Endkreis nur bis zur
Ablegelinie kommen und auf keinen Fall die Endkreisbande bertihren, dann rollt er
ganz sicher zum Loch. Der Vorteil dieses Schlages ist, man hat keinen Lochrand.
Alternative (ab 23 C): H4, Birdlie little Z 01, 3-fach Bande, so spielen dal3 man sicher
rechts vorbei kommt. Ruicklauf von rechts, darf die Endkreisbande nicht bekommen.

3D BoF WM 2001 Johann Ryner, Reisinger Jugo, die Bahn zieht leicht rechts.

Funsports Profi 1, 3D BoF SLMM 98 MGCT Dun. Sreda, 3D EC Appelscha von
rechts nach links zligig mit viel Rechtsschnitt spielen, Ricklauf von links

3D Score no. 5, 3D BoF DPS Bad Hersfeld, von etwas links der Mitte gerade mittig in
die Passage einspielen, Vorlauf oder manchmal Ricklauf von rechts, wenn sehr knapp
vorbei. Alternative: Deutschmann 084 w, von 12 cm rechts der Mitte (knapp rechts des
dunklen Fleckes) deutlich nach links spielen, der Ball sollte mittig einlaufen und nach
dem 2. Hiigel rechts anlegen. Nur Vorlaufasse.

Nifo 2, 3D BoF DMM 89-95 Mainz/Damen, von rechts aufen ein Loch nach innen
setzen und locker gerade durchspielen (Fleck) auf die kurze Bande. Alternative: totere
Bélle mit Druck

Trainingsintensive Bahnen :  St. Kegel, Labyrinth, Bodenwellen, Mausefalle, Hochteller

Sackbahnen :

keine
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