
Künzell (Abt. 1) 
 

(Stand: Juni 2007) 

 
 
 
Bahn   1: mg Italia 90, mg Maier Classic 4, mg OM Bürglen  vom linken Fenster im Abschlagskreis 

oder links außen an die linke Vorbande spielen. Anspielpunkt zwischen 3+4. Anker, nichtzu 
lang anspielen, da die Bahn dann zu stark zum Loch hin fällt. Vorlauf oder Rücklauf von 
knapp links. Ganz leichte Lochränder kommen beidseitig gut. Der Ball darf nicht viel mehr als 
Lochtempo im Rücklauf haben, dann gibt’s einen Kuller von links  

 
Bahn   2: Birdie Z07 RL, SV GolfHippo Violett GX, BoF Ingrid Netzband KL von rechts außen über 

linke Vorbande etwa 2. Riß  an die vordere linke Platte spielen. Das Tempo ist entscheidend , 
da die Bahn stark links fällt, man liegt immer frei, Heimatputs an die Platte spielen 

 
Bahn   3: 3D Bianca Zodrow 2000 GL, 3D BoF Olten GL, 3D DJM Mainz 2007 ML, mg Gamma 94 

von  etwas rechts zügig einspielen Vorlauf und Rücklauf von rechts. Große Bälle sind von 
Vorteil, Heimatschuß Gefahr 

 
Bahn   4: 3D BoF SEM 95 Barbara Schmid KL,  3D Y2K, mg Classic 2, 3D 263, von der Mitte 

minimal rechts denken, vor allem zügig. Der Trichter im Hindernis ist ziemlich tief, so daß 
kaum Bälle zurück kommen. Vorlaufchancen oder Rücklauf von links und  rechts mit Glück. 
Der Ball muß Lochtempo haben, die Bälle kommen jedoch unterschiedlich schnell raus, da die 
Bahn keine Schiene hat. 

 
Bahn   5: Birdie Swiss Special 97, 3D 30 Jahre Schwaickheim MX, SV Golf Papendaal 98,  SV 027+ 

langsam,  von halblinks an den Anker spielen (relativ lang anspielen). Der Ball soll knapp am 
ersten Stein vorbei und nach der Schweißnaht die 2. Bande bekommen. Vorlaufchancen und 
Rücklauf von  links. Auch etwas stärkere Lochränder kommen ganz gut. Bei Nässe einen 
lackierten (Reißlack) 087er spielen.. 

  
Bahn   6: 3D BoF Mike Mann MX, Ravensburg 250, 251  von links außen linke Vorbande deutlich 

unterhalb der Mitte der Schrägen, Rücklauf von knapp links oder mit Lochrand, auch voll aufs 
Loch hat gut Chancen sogar wenn er etwas links wegspringt. Die andere Bande ist 
auchmöglich. Es muß alles stimmen  und man hat Ausballgefahr. Alternative: 3D BoF DM 95-
94 Alexandra Wirtz, 3D DM 97 Schriesheim 2, von rechts außen Vorbande vor der schrägen 
anspielen, Schnittrücklauf von links, zügig spielen.  

 
Bahn   7: Reisinger Kempten, Glasauge  nicht zu schnell  spielen,  der Endkreis kullert  fast sicher 
 
Bahn   8: H 4, von halblinks  nach rechts  mittig durch den Tunnel spielen, nicht zu fest. Das Loch 

schluckt sehr gut, so daß das Putten nirgends Probleme macht. Die Bahn zieht vorne links, in 
der Mitte rechts und hinten links. Es gibt viele Spuren.  

 
Bahn   9: Reisinger Caddy M, Reisingr 14, 3D 263, 3d Y2K  von 10 cm rechts sehr zügig leicht nach 

links spielen, unbedingt halblinks bis links einspielen. Die Bahn zieht fast nicht.  Der Ball geht 
immer weit rechts am Loch vorbei und braucht viel Schnitt für den Rücklauf. Asse sind nicht 
mehr so selten. Harte Bälle kuller gut zum Loch 

 
Bahn 10: 3D BoF Walter Glaßner 1996 ML  BoF Matthias Reiche GL, von rechts außen  nach dem 

Zenit der ersten Welle an die linke Vorbande  Rücklauf von rechts. Das Schlagtempo ist 
wichtig, da die Bälle weiter vorbei gehen und im Bogen zum Loch laufen sollen, nicht viel 
mehr als Lochtempo spielen.  

 



Bahn 11: schwerer Glas-Stein Stei, Birdie SEM 93 Weinheim GL, lang einspielen und sehr locker, 
Glasball hat außerdem Rücklauf und Kullerchancen. 

 
Bahn 12: SV Golf Hippo orange,  SV 31, mg Maier Classic 5,  von rechts außen relativ dicht am 

schrägen Stein auf die lange Bande spielen (Ballauf etwa über die Ablegelinie), Vorlauf und 
sicherer Rücklauf von knapp rechts.  

 
Bahn 13: Migo M60, Ravensburg Sascha Mark, Maier HD 3, vom linken Fenster nicht zu früh in die 

erste Kurve (dunkler Fleck), so daß er 20cm rechts vorbei geht. Rotationschancen von der 3 ,4. 
und 5.Bande.  Alternative: Regenschlag Deutschmann 084 gleicher Schlag nur lockerer, 
Vorlauf oder Rücklauf von ganz knapp links. 

 
Bahn 14: 3D BoF NJM Tim Hansson KL,  083 langsam, von links außen und deutlich rechts spielen, 

links über den Fleck am ersten Stein. Vorlauf und Rücklauf von knapp rechts, Ball sollte im 
Rücklauf kaum mehr als Lochtempo haben. Alternative:  gleiche Bälle spielen von halb bis 
ganz rechts außen, auch rechts spielen, ca. 15cm  links am rechten Stein vorbei. Man kann hier 
mit Glück auch einen linken Rücklauf haben. 

 
Bahn 15: mg Maier Classic 2-3 Baumerlack, mg Classic 2, 3D 263  max 4 cm rechts legen (etwas 

links des Loches) und leicht nach links spielen (halblinks auf den Auflauf), sehr locker, dann 
hat man gute Chancen ohne Anecken runter zu kommen, Vorlauf und Rücklauf von beiden 
Seiten, es gibt einen minimalen Trudel am Loch 

 
Bahn 16: Dicker Acrylstein,  vom etwas links halblinks  in den Durchlauf spielen, dann kommt der Ball 

gut auf die rechte Bande nach dem Tunnel, Man hat Vorlaufchancen oder Rücklauf von beiden 
Seiten, sehr locker ohne Endkreisbande spielen.  Alternative 1:  gleicher Schlag mit mg Milano 
oder mg Klaus, der Ball  soll Doppelbande rechts-links bekommen. Vorlaufchancen oder 
Rücklauf von knapp rechts. Es ist jedoch nicht möglich zu beeinflussen wo der Ball die 
Nachbande bekommt. Alternative 2:  3D Mückenstürmer roh, von links außen zügig  rechts 
einspielen, nur Vorlauf 

 
Bahn 17: 3D BoF DSchM 1972 Dirk Czerwek, 3D ÖM Münster rechts in den Punkt legen und 

halbrechts durchspielen, Vorlauf und Rücklauf von links, zügig spielen, Orientierung dunkler 
Fleck nach dem Hindernis, am besten vorne einen Punkt suchen (kleines Loch ca 1 m nach 
dem Abschlag) 

 
Bahn 18: Mini klein, von halbrechts früh an die rechte Bande, oder gerade, der Durchlauf ist kleiner wie 

normal 
 
 
Gute As-Bahnen :      2, 4, 5, 7, 10, 11, 12, 13, 14, 17, 18 
Relativ gute As-Bahnen: 1, 8, 
Sackbahnen :      keine  
Endkreise :      5 , 6,  13, 15  


